MODUL 4
ESLEME VE SINIFLAMA BECEFIJERﬁ

Dizenleyen : Omer SARIKAYA
Ozel Egitim Ogretme@\

EARTH

Esleme ve siniflama becerileri OCIDEP
kapsaminda yer alan ya da almayan diger tim
becerilerin ogrenilmesi i¢cin gcocugun gereksinim
duyacagi zemini hazirlar.

Daha zor ve karmasik bir cok beceri ve davranis
ogrenilirken; farkinda olarak ya da olmadan
kullanilan becerilerdir.

Kavramlari ogrenirken , nesneleri,olaylari ve cesitli
durumlari belli 6zelliklere gore gruplar ve birer isim
veririz.Bunlari siniflayarak 6grenebiliriz.TUm bu
becerilerin 6grenebilmesi,okuma-yazma ve matematik
gibi ileri dlzey becerileri 6grenmek icin gerekli temeli
saglar.

Alici dil ve ifade edici dil becerilerinin
ogrenilebilmesi icin,esleme becerilerinde
yararlaniriz.Ornegin, konusurken kullanilan
sozcukler,aslinda onlarla eslenmis olan
nesne,eylem,kisilerdir.

Esleme becerilerine sahip cocuklar pekistirec secimi
onlara verildiginde,her zaman ayni pekistireci
secmis;tutarlilik gostermislerdir.Bu yuzden pekistirec
degerlendirilmesinde en guvenilir sonuclar, esleme
becerilerine sahip ¢cocuklardan alinmistir.

Bu modulde,basit esleme becerilerine yer verilecektir.




MODUL4

AYIRT ETME BECERISI 2 TUR ESLEME VAR:

Otizmde ,ayirt etme ,68renme icin son derece 1.Dogrudan Esleme: Cocugun ,verilen uyaranlarin
onemli bir kosuldur.Ayirt etmeyi 6gretmek icin esleme fiziksel 6zelliklerine ve gorunumune dayanarak esleme
becerilerinden yararlanilir.Ayirt etme, iki uyaran yapmasi beklenir.
arasinda iliskisel uyaran kontrolunin saglanmasi icin 2.Dolayli Esleme:Birbiriyle iliskili ama fiziksel ve
kullanilir. gorunum acgisindan birbiriyle farkli olan uyaranlarin

eslenmesi s6z konusudur.Ornegin, yazilan sayinin

,rakamsal olarak eslenmesi...

Arastirmalar:

-Esleme becerileri ¢calisirken cocugun esleyemedigi uyaranlar
arasina, eskiden bildigi ve esleyebildigi uyaran

Ornegin; “kedi” denir

Kedi gosterilirse pekistirilir, sokuldugunda,basarinin arttigr gozlenmistir.
KOpegi gosterirse pekistirilmez. -Arastirmalar,dogrudan esleme calismalarinin hedeflenen élciite
“kdpek” denilir. ulasacagini géstermisler.Cocuk hatali karti gésterince ,egitimci

dogru karti gostermis,resme dokunarak,ayni sekilde cocugun da
dokunmasini saglamistir.

-Gorsel ile gorseli eslemeck ile gorsel ile isitseli esleme becerilerinin
e Kisacasl,tekrar eden denemelerde dogru ve yanlis tepkiler birini yapiyor olmasi;digerini yapiyor demek degildir.Bunu
arastirmalar garanti etmemektedir.

-Esleme becerilerine sahip ¢ocuklar pekistire¢ se¢cimi onlara

Kopek gosterilirse pekistirilir.

ayrimli pekistirilir ve ayirt etme ogrenilmis olur.

e Verilen 6rnekte 6nce yanlis olan ve pekistire¢c kazanamayan verildiginde,her zaman ayni pekistireci secmis;tutarlilik
. e . L gostermislerdir.Bu ylzden pekistire¢ degerlendirilmesinde en
cocuk;ayni kartla diger orneklerde pekistire¢ kazanabilir. guvenilir sonuglar, esleme becerilerine sahip ¢ocuklardan

alinmistir.




ESLEME
BECERILERININ
OGRETIMI

o Taklit becerileriile es zamanli ¢calisilabilir.
o Taklit becerilerinden once calisilabilir.
o Taklit becerilerinden sonra calisilabilir.

Esleme becerilerinde hedef,6gretimi yapilmamis nesneleri

dogru sekilde eslemektir.

Bu programda en temel esleme becerilerini 6gretmek

hedeflenmektedir.Bu yluzden once 3 boyutlu ,sonra 2 boyutlu

gorsellerle calisilacaktir.

Esleme becerilerinde olcutu karsilayan cocuklarla siniflama

becerilerine gecilir.Esleme yapip, siniflamada zorlanan

cocuklarda ise ,becerinin 6gretiminde israrci olunmaz.1-2

hafta ara verilebilir.Ya da diger beceriler Gzerinde calisilip,

daha sonra siniflama becerilerine geri donulebilir.

Masa Uzerinde bir ya da bir kag uyaran sunulur.Cocugun
eline de yerdekilerden birinin aynisi (benzeri) olan bir
uyaran verilir.

Cocuga “esle” komutu verilir.

Nesnenin adi soylenmez.(eslemede ,alici dil 6n kosul
degildir)

Eslemesi beklenir.(dzerine ya da yanina)

Esleme calisirken,alici dili gelistirmek gibi bir amag
gudulmez.




3 BOYUTLU ES
NESNELERI
ESLEME

Cocugun cok sevdigi nesneler kullanmaktan kacinin.Clnkdu
cocuk tutarsa,birakmak istemeyebilir.Dikkatini,eslemeden
cok nesneye verdigiicin, 6gretim yapmak zorlasir.

e Cocugun gunluk yasaminda asina oldugu nesneler secin.

( tabak,kasik,eldiven)

e /lk baslarda corap ,terlik,eldiven gibi cift olarak kullanilan;

tabak ,bardak gibi birbirinin icine gecen,kulah gibi ters

koyuldugunda birbirine gecebilen;eldiven,corap gibi

birbirinin ustunde kolayca durabilen nesneler

secin.Boylece cocugun elindeki nesneyi nereye

koyacagiyla ilgili sorunlar ortadan kalkar.

e OCIDEP taklit ya da esleme ile baslayabilir.Eger esleme ile

baslandiysa,baslangicta cocugun masada 3 dk’dan fazla

kalmasina izin vermeyin.

ASAMA 1

e Masanin ustlne ic ice gecebilen bir nesne ( kase)
koyun.

e Aynisini gocugun eline verin.

e Kararli ve net bir sesle “esle” deyin.

e Tam fiziksel yardim ile elindeki kaseyi masadaki
kasenin Ustune biraktirin.

e Hemen ardindan nesne ve sozel pekistirme uygulayin.

e *Her denemeden sonra araclari masadan kaldirin.

e Bir sonraki denemede de aynisini yapin.

e 4-5 kez devam edin.

e ipucsuzilk dogru tepkileri yogun pekistirin.

e 5/5veya 9/10 oOlcutune ulasin.

e Olcut aldiktan sonra, kasenin masadaki konumunu
farklilastirin.

e Tepki gecikirse yada yanlis yapacagini hissederseniz
yeteri kadar ipucu verin.

e *Kase degisik konumdayken 5/5 veya 9/10 olgdt alin.
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ASAMA 2

e Asama 1’deki nesneden
farkli renk ,sekil,boyut
iceren; olabildigince fapkd
bir materyalle calisin.

e Kaseden farkli renkte bir
cift corap olabilir.

e Gerikalan calismayi,
asama 1 gibi strddran.

AS

**A

AMA 3

Bu asama, 1. Ve 2. Basamakta kullanilan nesneleri karistirma asamasidir.
Kaseyi ve corabl masaya koyun. (arada 20-30 cm olsun)
1.asama nesnesi olan kaseyi ,cocuga verin.“esle” deyin.
Ardindan fiziksel yardim ile esletin.

Kaseyi 3 kez art arda ipucsuz eslesin.

Corabi da 3 kez ipucsuz dogru eslesin.

Kaseyi 2 kez ipucsuz dogru eslesin.

Corabi 2 kez ipucsuz dogru eslesin.

Kaseyi 1 kez ipugsuz dogru eslesin.

Corabi 1 kez ipugsuz dogru eslesin.

Ve son olarak iki nesneyi kestirilemez sira ile sunun.

5/5 veya 9/10 olcut alin.( kestirilemez sira)

rada bir corap ile kasenin yerini degistirerek calismayi surdurin.

**puclarini siliklestirin.
HATA DUZELTME
**ipuclarini siliklestirince cocuk 1 denemede yanlis yaparsa, cocugu

dur

durun; cocugun ellerini masanin ya da dizlerinin tGstliine koyun ve

yeniden yonerge verin.YOnergeden sonra gerektigi kadar ipucuyla mutlaka
dogru tepkinin gelmesini saglayin.Verdiginiz ipucunu gittikce siliklestirin.




MODUL 4.

ASAMA 4

e |lk 2 asamada kullanilan
nesnelerden olabildigince
farkli nesneler secin.(
metal corba kasigi)

Ogretimi asama 1’deki gibi
yuratun.

ASAMA 5

e Kasigl once 1l.asama nesnesi olan kase ile , sonra 2.asamanin nesnesi olan ¢orap ile
sunun. (3-3,2-2,1-1 ve kestirilemez sira)

e Olcut alin.

e Enson Uc¢lu sunum yapin.Burada da 3-3,2-2,1-1 ve kestirilemez sirayla 6gretime
devam edin.

e Olcut alin.(5/5 veya 9/10)

ASAMA 6

e Yeni nesnelerle calismaya devam edin.

e Her yeni nesneyi once tek basina, sonra ikili,sonra

uclu; son olarak 4-6 nesneyi esler duruma gelir

hedefiyle ,her basamagi yukaridaki asamalar gibi

calisin.

e **Cocuk 7-10 tane 3 boyutlu nesneyi esler hale

gelince, 2 boyutlu esleme becerisi calismasina

baslayin.
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2 BOYUTLU ES NESNELERI
ESLEME

e 3 boyutlu ogretim surecinin aynisidir.

e Resim ya da fotograf kullanabilirsiniz.

e 3 boyutlu esyalarin ( kullandiginiz) ayni renk
zemin (beyaz) Uzerinde, esyalar ayni rengiyle
olacak sekilde baslamaniz 6gretimi kolaylastirir.

e Giderek resimleri 3 boyutlu calismadaki nesne
resimlerinden farklilastirabilirsiniz.

e Boyuten az5*5, enfazla10*10 olmalidir.

e Kalin karton olursa, kaplanarak daha kullanisli
olabilir.

e Once birbirinden ¢ok farkli nesnelerle calisirken ;
daha sonra gittikce birbirine daha ¢cok benzeyen
resimler kullanarak esleme calisabilirsiniz.

e 4-6 nesne kartini eslemeyi 68retmeyi hedefleyin.

e **Cocuk 7-10 beceri 6grenince, 3 boyutlu
nesneleri 2 boyutlu resimleriyle eslemeye
gecebilirsiniz .

3 BOYUTLU NESNELERLE 2 BOYUTLU
TEMSILLERINI ESLEME

1.Masaya daha once esleme calismalarinda kullandiginiz
bir resmi koyun.

2.Ardindan bu resmin ait oldugu nesneyi cocugun eline
vererek denemeyi baslatin.

3.3 boyutlu nesne eslemenin 1.asamasi gibi calisin.

4.Sonra bir esleme becerisi daha 6gretin.

5.5onra masaya her iki resmi de koyun.

6.Cocuga masadaki resimlerden birine ait nesneyi verin.

7.”7esle” komutunu verin.

8.Tum basamaklari 3 boyutlu eslemedeki gibi uygulayin.
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RENK VE SEKIL
ESLEME

Renk Esleme calismalari, nesne esleme mantiginin tersi
olarak,énce kartlarla baslar.

e 3 boyutlu eslemedeki asamalar gibi calisilir.

e Bunun icin ana renklerin 5*5 cm boyutlarindaki kartlariyla

calisin.

e Ardindan 3 boyutlu nesnelerle calisin.( Lego vs)

OGRETIM SIRASI

e Renk eslemeye Kirmizi ve mavi ile bagslayin.
e Yesil ve sartya gec.Olcut al.
e Turuncu ve mora gec.

e Enson siyah,beyaz, kahverengi,pembe ile olcUt al.

Sekil esleme icin 5*5 cm, ayni renkte,farkli sekillerle

calisin.
e Kare,daire ile basla

e Ucgen ve dikdértgene sonra gec




AYNI SINIFTAN ES
OLMAYAN 3 BOYUTLU
NESNELERI ESLEME

Ayni sinifa ait farkli 6rnekler bulun.
Tabaklar,kalemler,coraplar,bardaklar,kasiklar,taraklar,
ayakkabilar ve kitaplarin farkli cesitlerini bulun.
Onceleri birbirine benzeyen es olmayan nesnelerle
calisin.Ornegin,metal corba kasigi ile metal tatli
kasigl...

Giderek nesneler arasindaki farki arttirin.

Once ayni siniftan es olmayan 3 boyutlu, sonra ayni
siniftan es olmayan 2 boyutlu nesnelerle calisin.

Bunu da 3 boyutlu nesneleri esleme gibi ¢alisin.

?

3 BOYUTLU NESNELERLE, ES OLMAYAN
2 BOYUTLU TEMSILLERINI ESLEME

Daha once kullandigimiz nesne ve resimleri kullanalim.
Masaya 2 farkli sinifa ait 2 resim koyun.

Cocuga da bu resimlerden birine ait nesne verin.
“esle “ deyin ve gerekli ipucunu kullanarak esletin.
Masadaki konumlari degistirerek devam edin.

5/5 veya 9/10 olc¢ut alin.

Sonra diger resme ait nesneyi cocuga verin.

“esle” deyin, olcut alin.

Masadaki her resim icin, Ucer yeni nesneyle calisin.
Cocugun kafasini karistiracak ogretimler
yapmayin.Ornegin, mavi kalem ve siyah bere
masadayken; cocuga mavi sapka vermeyin.Renk esleme
yapabilir.
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ILISKISEL OZELLIKLERE GORE ESLEME

e El- eldiven,ayak — ayakkabi, ayak-corap,firca-macun,kagit-kalem,vazo-
cicek,tabak-kasik,yatak-yastik,strahi-bardak..

e Oncelikle cocugun asina oldugu nesne ciftlerini belirleyin ve bu ciftlerde
yer alan nesnelerin fotograflarini hazirlayin.

e Masaya ayagin resmini koyun,corabi ¢cocuga verin.

e “esle” deyin, koydurun.

e Konumlari farklilastirin.

e Olcutalin.

e *ikinci olarak, olabildigince farkli bir cift resim secin.

e *Olcut alin ve karistirmalar yapin.
e *Yeni beceriye gecin.




